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spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Obsahom oktobrového stretnutia pedagogického Kiiitame, rozumieme, tvorime boli informécie
S. Zipserovej o vyzname hry g@itani s porozumenim a rozvgjtate’skej gramotnosti vo
vyucovani jazykov.

Klucové slova:

Citanie s porozumeninditatel'sk& gramotnas vplyv hier na rozvogitate’skych zrgnosti, jazykové
hry ako nastroj na spinenie bow pri rozvojicitate’skych zrgnosti

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stetnutia:
1. Otvorenie stretnutia, privitankenov klubu.
2. Oboznameniélenov klubu s programom stretnutia.

3Citanie s porozumenim je neodddliteu s@agou vdetkych vydovacich predmetoy.

Predpokladom pre ich zvladnutie siflate’'ské zriénosti, ich primerana Urotie Ciele ¢itatePskej

gramotnosti mdéZzeme rozddlido dvoch skupin:

a/ bazova (zakladnd) gramotros ide o schopndsziaka ¢itat’ a porozumié vyznamu préitaného
textu, vykon sa posudzuje gadrychlostic¢itania, chybovosti, plynulosti a porozumeniu textu.

b/ funkén& gramotnas— sp@iva v spracovani Udajov z gitaného, ide o vyber déleZitych udajq
myslienok a poznatkov.

Ciele ¢itania, ktoré slvisia s motivaciou ziakov su:

¢itanie na ziskavanie informacii — sprostredkovaéaéymi druhmi informénych textov,

Citanie pre esteticky zazitok — suvisiitanim beletrie.

Nastrojmi na splnenie diev pri rozvoji ¢itate’skych zr@nosti su aktivity, medzi ktoré patria

jazykoveé hry.

INSERT Ide o prepracovany variant prace s textom. Pomagetddy INSERT sa zaznamenav.
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hlavné myslienky a jedna sa o Zkavanie textu, v ktorom si Ziaci oztgu informécie potia presneg




zadanych znakov:

- - zndme myslienky

- + - noveé informécie ziskané z textu

- - - myslienky, s ktorymi nesuhlasi

- ? — (daje, ktorym nerozumie, pripadne sa chceathawiac.
Cinquain — patlistok U¢i Ziakov zré@nosti zhrndi informacie, zachyti mySlienky, pocity a

presvedenia do niektkych slov. Vyslednou formou je ,béase ktora opisuje alebo reflektuje tému.

N

sluzit’ tiez ako prostriedok na hodnotenie Ziakovho pommmia alebo tvorivého pisania na vias
vyjadrenie sa k téme. Ziaci pri nej dodrZiavajéitir StruktGru pisania- 1. riadok: jedno podstatn
meno- 2. riadok: dve pridavné mené (alebo sa pytame ak§?)- 3. riadok: tri slovesa (v naso
pripade pouZitie otdzkyo robi?)— 4. riadok: Styri slova, ktoré maju feh k prvému riadku- 5.
riadok: synonymum podstatného mena. (Cinova, 2013)

Knizni detektivi - hra v poznani znamych rozpravok

Hry sjazykom — rymovanie, spievanie, jazykolamy, nezmysly a.pod

Sneznéavlo¢ka k pribehu — hra na v¢lenovanie hlavnej myslienky a detailotigstkovych udalosti
pribehu

Citatelské vrectska — pred, p&as, po/ dej, postava, prostredie Paji sa vyuzi ku kaZzdej knihe
ktoru dig’a ¢itakitalo alebo ju p&uvalo. Vhodna na individualnu aj skupinovu hru.

Subor obsauje 3 platenné vrect3ka (PREDANIM = zelena farba, PRECITANI = ZIta farba a PG
CITANI = ¢ervena farba), v kazdom su drevené Stvorckkosti 4 x 4 cm s vygravirovanyn
otazkami/Ulohami pre deti na jednej strane a famabplochou na druhej strane. Spolu viac akg
Uloh réznej narénosti, preto je hra vhodna na domace vzdelavashieSkolského kolektivu

Text otazok je napisany Kegym tlatenym pismom, takZze hiramdZzu uZz z&inajluci ditatelia.
Univerzalnog hry spaiva v jej vyuziti pdas celej ZS, deti odpovedajl na rozmanité otazkifa
svojich moZnosti, skisenosti a schopnosti. Na etititania méze hra sliZako vyborna pomock
na diskusiu v kruhu deti. Starsi Ziaci si zase han8Zu z vrectka nahodne vytiahnuzopar otdzok
a odpovedéna ne pisomne

6. Diskusia - vymena skusenodéniek pedagogického klubu s pracou nadoumacich hodinach

i mimo vyuovania s vyuzivanim hier pri rozvgjitate’skej gramotnosti Ziakov.

7. Zaver stretnutia — Na splneniloe rozvojacitate’skych zré¢nosti sa podi@ju aj hry. Véky
vplyv ma aj rodinné prostredie a spolupraca rodirskoly je vémi dbleZita.
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13. Zavery a odpor(ania:
Vyucujuce sa zhodli:
- Citatel’'sky gramotnylovek je pripraveny podelisa o svoje zaZitky, porozumenie a pochopenie
textu sd’alSimicitate’mi. Preto je dbleZité rozvifgpozitivny vz'ah Ziakov Kitaniu p&as
vyu¢ovania aj réznymi hrami.
- aktivity v oblasti gramotnosti, do ktorych sarfau hry zapajaju rodiny, maju pre vyvoj

Citatel'skych zrénosti deti zasadny vyznam.
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