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Uvod:

Prirodovedna gramotnbge poda Statneho vzdelavacieho programéestbu vzdelavacej
oblastiClovek a priroda &lovek a spolénog’. Zakladné prirodovedné vzdelanie -
prirodovedna gramotntge definovana v ako schopmgsouZiva vedecké poznatky,
identifikovat’ otazky a vyvodzowadokazmi podloZené zavery na pochopenie a tvorbu
rozhodnuti o svete prirody, spoimsti a zmenach, ktorénom v dosledkiudskej aktivity
nastali.Déraz sa pri tom kladie na t&g charakterizuje prirodné vedy, logicko - racioyaln
pristup pri rieSeni prirodovednych problémov, kteaéryskytuja v pracovnom alebo
sukromnom kazdodennom zivolztahuju sa k osobnym rozhodnutiam v oblasti zdravig
Zivotného prostredia.

RozliSuju sa 3 aspekty prirodovednej gramotnosti:
1. Zakladna znalokracovych vedeckych pojmov (napr. vyvoj, pohyb).

2. Ovladanie typickych prirodovednych spdsobov eyisi a pracovnych postupov (napr.
logické uvazovanie, argumentacia).

3. Spobsobilostieto vedomosti a ztmosti zmysluplne a primerane vytiZi beznych
Zivotnych situaciach.
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Struénd anotacia :
Pisomny vystup pedagogického klubu Priroda v Skalebdobie september 2019-januar

2020 sa zameriava na sposohilgguzitia prirodovednej gramotnosti v beznych zinjath

situaciach. ako su praca s mapou v prirodéguamie svetovych stran v prirode, orientagi

v prirode vplyv vyznamnych historickych udalostiprirodu , zvyky a tradicie ,prirodné
dedistvo jednotlivych krajin, uvedomovaniedgnstva nasej krajiny v Europskej unii.

Kracove slova:
Prirodovedna gramotnfysvyvoj, pohyb, mesto ,legenda , priroda, prirodovedné ¢do,
krajina, sadenica, histérigasova krivka, symbol, znak, piktogram,

Zamer a priblizenie témy pisomného vystupu

Pisomnym vystupom bolo vytvérpomocku pre titel'ov, ktora hravo, zaujimavo a tvorivo
urakei preverenie uroveprirodovednej gramotnosti Ziakov - prakticky apli® ziskané
vedomosti a zritnosti zmysluplne a primerane vyti%i beZznych Zivotnych situaciach.

Pomocka je wena pre &itelov vywujucich viastivedu Ziakov 4.8oika.

Vychéadzala som z vykonovych a obsahovych Staloda stanovenych Inovovanym
Statnym vzdelavacim programom z roku 2015,Vzdei@vablag : Clovek a spolénos’
ISCED 1.

Zamerala som sa na praktické veci, ako sacgs mapou, tovanie svetovych stran,
orientacia v prirode pomocou prirodnych Ukazoacars turistickymi znigkami a legendou
mapy, zoradenie vyznamnych historickych udalosti’@casovej priamky, poznavanie
zvykov a tradicii naSich susednych krajin, uvedoamd si¢lenstva nasej krajiny
v Eurdpskej unii.

Poznavanie vlastnej krajiny* objavnymi cestappmocou aplikanych dloh vytvara
predpoklady pre vnimanie vzajomnéha'atzuc¢loveka a prirody.

Priroda a zivotudi v krajine sa neustale meni a preto vnimanistvég obce, regionu ale aj
celej republiky by malo kyspojené s poznanim historie .

Ziaci prostrednictvom vypracovania jednotlivyeaujimavych aplikénych dloh ,
,2ucag’ou na planovanom vylete “,cestovanim prstom ppanabjavovanim histérie
krajiny pracou s povéami , vylfadavanim informacii z rdznych zdrojov ziskavaju
prirodovedné zrtnosti, ktoré mdzu nasledne vyuiai viastnom objavovani a poznavar
krajiny, obce, regiénu pri vlastnych vypravach¢hgdzkach, vyletoch.

Snazila som sa o to, aby sa Ziaci uspesnyms3gmien jednotlivych aloh taziliqir
vlastivedu preto, lebo ziskané informacie a&masti su pre nich nielen zaujimavé,
inSpirujuce, ale aby ich nabadali k zamysleniuksayjadreniu vlastného nazoru , k chuti
spoznd svoju krasnu a zaujimavu krajida najviac, vedie sa vo vlastnej krajine
pohybovd, orientov& a zarové ju chrant’ a zvéad’ova’.
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Jadro:

Popis témy/problém

SWrazné otazky pre zZiakov su rozdelené do Siestimlatiekych okruhov, ktoré obsahuju
Ciastkové ulohy ozngné pismenom A,B,C. Za kazdu spravne vypracovashuihozu Ziaci
ziska jednotlivé body, ktoré su uvedené pri zadani tlohy

Ziaci mdzu pracovavo dvojiciach i v skupinach. VZadom na objektivn@shodnotenia
prace je vhodné tvatiskupinky deti vzdy tak, aby v kazdej skupinkei kleti, ktoré radi
kreslia, deti, maju dobré manualne ¢osti — lepenie, vystrihovanie, deti, ktoré majlemnt
a predstavivasvyuziva’ pri praci prirodné materialy, deti, ktoré vedidbgdava potrebné
informacie na internete.

Na uskuténenie séaZe treba vymedzi dostatolkasu , min.2 vy&ovacie hodiny pripadne
cely blok vywovania — spojené 2-3 vyavacie hodiny VLA.. Staz je dobré realizo¥ana
konci Skolského roka po prebrati celélitva aj ako formu opakovania&iva namiesto
pisomnej prace.

Vyhercom sfiaze bude skupina ( dvojica) deti - Ziakov, ktoskainajvési paet bodov-
pod’a bodov — stupnice hodnotenia mézeme ohotlid@kov aj znamkou.

Tematické okruhy si¥aznych uloh :
1.Ktoré mesto navstivim?
2.Moja legenda na mape.
3.Voda, kde'a ndjdem v prirode?
4.Kde zasadim zemiaky a kde obilie?
5.Poznam historiu mojej krajiny?
6. Aka je naSa sasnos ? — symboly mojej krajiny.
Popis préace :
Moja praca obsahuje :
- metodické komentéare k jednotlivym tloham a k ichkéspemu vypracovaniu pre
ucitel'ov
- pracovné listy a iné materialy, s ktorymi budl Z@@cova pri vypracovavani
jednotlivych uloh
- bodové hodnotenie jednotlivych Uloh a celkova stcgprhodnotenia

- prezentaciu v programe Power Point, ktora obsgedjeotlivé sfiazné okruhy s
Ciastkovymi Ulohami a ponukou ich pravneho riedéskryté snimky)

Pomadcky potrebné k praci :
- PC, data projektor, premietacie platno, nozniestgiky, lepidlo, internet




Metodické pokyny k jednotlivym sitaznym uloham:
1.Ktoré mesto navstivim?
A) cid’ ulohy —orientova sa na mape pdd svetovych stran
rieSenie— ak sa ziaci orientovali na mape spravne, zigiaid cesty na

mape je mesBratislava - za danu tlohu moézu ziské 6 bodov

1. A)—rieSenie
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Navitivim mesto (6b)

B) cie’ ulohy —vedig’ naplanova turistickt vychadzku (cykloturistiku)- vytvarplan
cesty pomocou vyuZzitia orientacie fadsvetovych stran , cestu spastnavstevou
prirodnych ukazov, ktoré sa v okoli cesty nachadzaj

rieSenie Uloha méze mardzne rieSenia, je tu prepojenie r@vo informatiky —
programovanie jednotlivych krokov

- ak Ziaci ovladaju spravnu orientaciu ffagvetovych stran, dokadzu naplanbva
jednoduch turisticku trasu- cyklotrasu obohateéawStevou niektorych prirodnych
Ukazov v okoli cesty

- za danu ulohu moéZzu ziské 4 body( bodujeme jednotlivé kroky k prirodnym
Ukazom a k ciku)

g)rieenie (4b)

Cesta:10V , 35,4.Z,35,5Z,15,11V

2.Moja legenda na mape




A) cieP ulohy — spoznd na obrazkoch jednotlivé objekty, vyziéspravny znak
z legendy mapy k danérhraaku
rieSenie- zZiaci pracuju s legendou mapy, sgolou diskusiou skupine
(dvojici) ztaja, aky objekt je na obrazku, v legende mapgdaju
pre tento objekt spravny znak

-z trojice znakov pod obrazkom vyberu ten spravaglkatzkuju ho
Tubovd’nou farbou
- za danu Ulohu mbézu zisk#él 6 bodov

A)RieSenie

B) ciel’ ulohy - vystrihnt z legendy mapy dené znaky a umiesthich na mapu
Slovenska padih toho, kde sa dany objekt nachadza (kazdy zn@k poaizi’ 2 krat)

rieSenie —na zaklade prebratéhdiva 4.ranika ziaci mohli na mape ¢&it' napriklad
nasledovné objekty:

skanzen— \Wchylovka, Zuberec, Martin, Pribilina

hrad — hrad Stréno, Bratislavsky hrad, Oravsky hrad

jaskynia — Driny, Demanovska jaskg Slobody, Harmanecka jasta; Demanovskéadova
jaskia

zrlcanina hradu - Stretno, Lietavsky hrad

mesto — Bratislava, Zilina, Kosice, Banské Bystrica, ...

kupele —Bojnice, Trertianske Teplice, Bardejovskeé kupele

- za danu Ulohu moézu ziské& 12 bodov




g) riesenie
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3.Voda, kdet'a najdem v prirode?
A) cieP ulohy —pozna piktogramy pouzité v talfke- vedi& ich pomenovanie,
ur¢it’ riadok, v ktorom su pouzité iba piktogramy vodastv
( vodny tok, vodna nadrjgzero)
rieSenie— spravnym rieSenim je riadok ozeay pismenom B
- za danu ulohu mézu ziskéd 6 bodov

Vyzna€ mozZnost, v ktorej su iba
znaky oznacujuce vodstvo na mape.

B) ciel’ ulohy —rozliSi na mape slovenskeé rieky a vodné nadrze (priehrady)
g’ a pomenowva, ktoré rieky a vodné nadrze (priehrady)
ukazuje Sipka na mape

rieSenie — za danu Ulohu mo6zu ziskRal2 bodov




B) - riedenie

C) ciel ulohy —doplnit’ do viet slova z ponuky tak, aby tvrdenia boli &

rieSenie - za danu Ulohu mozu ziska9 bodov

C) Riesenie :
Ponuka: slov: V3h, vody, ochrana, nidrie, véd, minerélov, jazera, Hron, rekredciu

Ma Slovensku prameni Ples4 =0 jazerd ,ako Gejzir je druh vody .ktory
mnoistvoriek, napr: napr.: Strbské pleso v pravidelnych intervaloch
Vih wystrekuje vodu do vyiky

=2
L

Na Slovensku je mnoistvo Vodné nidrze s postavené

minerilnych pramefiow. Ich Ako zisobarne pitnej vody. Tajchy st umelo vybudované
poétomazloZenimminerdlov  SldZia aj ako protipovodhova nadrie.

sa Slovensko radi medzi ochrana dzemiaaj na Najvfi'%ie zasobarne vod
najvyznamnejdie £taty sveta. rekredciu. st na Zitnom ostrove.

e

4.Kde zasadim zemiaky a kde obilie?
A) cieP ulohy — priradit’ k obrazku spravny text, rozpravanie deti

(deti v skupinach diskutojfiom, ktory obrazok a text patria k sebe, krutéy
obrazkoch vyfarbia tou istou pastelkou, aka je imablv ktorej je rozpravanie k textu)

rieSenie — 1.obrazok = modry krazok
2.0brazok = oranzovy kruzok
3.0obrazok = zeleny kruzok

- za danu dlohu mézu ziskat 3 body




A) Riesenie

{izemie. Vidim tu pnli_a.namid:-

Povrch krajiny je
homaté (izemie, Uréite
je to krdsny keaj vhotdny
na turistiku.

B) ciel’ ulohy - priradit’ k textu spravnu fotografiu, teozn&it’ spravnym pismenc
RieSenie — A RiZina, B— kotlina, C — pohorie, D —tieiava, E —udolie

- za danu Ulohu moézu ziské 5 bodoy\

o M ——

C Hotlina jo rovinaté Gramic ob B Pohorie j& suvislé pdesmao
Mippend zo vietkjch striin poho- wichow. Raprikiad Visoke
rigmi. Naprikiad Jubosiovenskid Tairy. Velka Fatra, Malé
keptin, Kodicks kotling. Karpaty.

A nitsna je Gzamie E Udotle jo krajina pozdiz
5 FOWTIFIN POvrChodm, D Tieshava j& velmi dzke riarky ru:mmnm raji,
Wyuliva sa najmi ako Gdolie medsl potariam|. anr-l_nadlddnrne riaky
polnohospodinske pdda. Mapritdad Maninska Vah, drefolve rieky Skating.,
Maprikiad Poduiajakd tesrava, Zdoiaiska
miFing. Eheasav,

C) cie’ ulohy —aplikovanie nadobudnutych vedomosti pri pi
charakteristikami miest, katkami pojmov ,fotografian
a ilustraciam
rieSenie -uloha ma viacero rieSeni na zéklade ziskanych vedtn
praktickych zrdnosti : fantazie ziakov

- za danu ulohu moézu ziské 13 bodoy
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5.Pozné@m histoériu svojej krajiny?
A) ciel’ ulohy —spravne poukladahistorické obrazky n&asova priamku pd toho, ako sa
krajina Slovenska matilstorickymi udalag&mi

rieSenie — za danu ulohu mo6zu ziskal0 bodov

5.Poznam histériu mojej krajiny ? E

Povystrihuj si obrizky:
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6.Aké je nasSa sdasnog’ ? — symboly mojej krajiny
A) cieP ulohy —rozpoznd jednotlivé regiony Slovenska pkadfotografii vyznamnych miest,
budov, vyrobkov, symbolov
rieSenie -  tatransk& zub&a — TATRY,
dreveny kostol v KezmarkaPoprad a okolie,
Demanovska j.Slobody -+2Ke Tatry,
bryndzové halusky —LIPTOV
Oravsky hrad - ORAVA ,
Orloj v Starej Bystrici KYSUCE,
erb mesta Ziilina,
Stuth lasky — TRENCIN,
Skalicky trdelnik — ZAHORE,
synagéga Malacky — ZAHOR
- za danu ulohu mézu ziské 20 bodov




Riesenie :

iy, S | god

s,

e R : Dreveﬁ‘b'f_kcﬁtnl v Kezmarku
Tatranski Zubadka - TATRY POPRAD a ockolie
' : —

Orloj— Stara Bystrica
Bryndza - LIPTOV Oravsky hrad - ORAVA KYSUCE

Skalicky trdelnik Synagdga—Malacky
ZAHORIE ZAHORIE

-

| 1 = -]
Erb mesta ZILINA  Studfalasky-TRENCIN

B)ciel ulohy —pozna zvyky a tradicie naSich susedov za hranicami Siske,
ktori su tigkenmi Europskej unie
riedenie - Ziaci na zaklade obrazkov, vlastnych poznatkowécindognaju
nazvy jednotlivych krajin
- za danu ulohu moZu ziskéd 6 bodov

B) Rieienie :

Taliansko

Ukrajina




C) ciel ulohy — pozna hlavné symboly naSej krajiny
rieSenie- Ziaci spajal pomenovanie Statneho symbolus géindzkom
- za danu ulohu m6zu ziské 10 bodov

C) Rieéenie :

oficialny nazov

hlavné mesto

élenstvo

Etétna pedat

mena

Zaver:
Zhrnutia a odporu¢ania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov:

Vzhradom na objektivh@shodnotenia siaze odporéam tvort’ skupinky deti vzdy tak, aby
v kazdej skupinke boli deti, vedia rychlo a sprapnagcové s informaciami, zadaniami tloh
deti, ktoré radi kreslia, deti, ktoré radi a pekmystrihuju , deti, ktoré maja talent

a predstavivasvyuziva’ pri praci prirodné materialy, maja dovri manu&anmunog’ pri
spdjani lepenim, deti, ktoré vedia Vgldava informacie na internete.

SwraZz odportdam realizové na konci Skolského roku, po prebrati celébivaivlastivedy.
Na siaz si treba vymedzdostatoktasu v ramci viacerych vgovacich hodin. Pred

zaiatkom sifaze je dobré Ziakom poveatj&ol’ko ¢asu maju na vypracovanie vsetkych
uloh, priebezne ich dase informova .
Odporu¢ané b odoveé hodnotenie jednotlivych uloh :
1. A—6bodov 2. A-6bodov B.— 6 bodov 4. A - 3 body
B — 4 body B—-12bodov B -12 bodov B — 5 bodov

C -9 bodov C13 bodov




5. A-10 bodov 6. A -20 bodov
B - 6 bodov
C - 10 bodov
Potet ziskanych bodov spolu : 112 bodov
Jednotlivé skupiny sa umiestnia na zaklade pitu ziskanych bodov.

V pripade, Ze viac skupin bude m&rovnaky plny po¢et bodov, mézZzeme pridé body
zacas, v akom poradi skupina pracu odovzda.

To znamena : spolu pracuje 5 skupin, tak pridavaméody nasledovne-

Skupina, ktora odovzda prva + 5 bodov, druha + #4ody, tretia + 3 body, Stvrta + 2
body a piata + 1 bod.

Ak by sme chceli tuto si##az ohodnott’ aj klasifikaciou( pretoze tato s®’az moze by aj
forma opakovania celého diva vlastivedy 4.raénika ) navrhujem nasledovnu stupnicu
hodnotenia :

112 — 90 bodov =1
89 -68 bodov =2
67 — 46 bodov =3
45 — 24 bodov =4

23 -0 bodov =5




Priloha :

Pracovneé listy pre ziakov SKUDPING & toniiieeieeeeeeeeeeeeeeeaaaean

1.Ktoré mesto navstivim?

A) Ktoré mesto navstivis, ke’ budes cestovél podl’a pokynov mapy?
Wznat cestu na mape. Skratky predstavuju svetoveé stranajdené

mesto doph
Presov
Kotice

do vety.
& é . Mitra / k""—-}
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—,—B‘“'-‘l‘“ . (_....-...--- 1VVV

; 2.1
= ;b 3.L27
477
5.1ZZ
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B)Navrhni a vyzna¢ cestu cyklistu k odpd&ivadlu. Musi sa zastaw na
vyznatenych

miestach.

Pouzi skratky svetovych stran — cestu zapis .(4b)

Cesta :




2.Moja legenda na mape:

A) Pozorne si pozri obrazky a vyznd zakrazkovanim spravny znak z mapy
podPa toho,¢o je znazornené na fotografii. (6 b)

e
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B) Jednotlivé znaky vystrihni z papierovej poméckya umiestni na mapu
Slovenska

pod’a toho, kde sa dany objekt nachadza . Kazdy znalouZi dva krét.
(12 b)




3.Voda, kdet'a najdem v prirode?

A)Vymenuj piktogramy zobrazené v tabu’ke: (6b)

Vyzna¢ mozZnost, v ktorej st iba
znaky oznacujlce vodstvo na mape.

A o W

B>~ W &

B) Podra piktogramov oznaujucich vodu uré¢i, ¢o ukazuje Sipka na
mape.(12 b)
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C) Prezri si fotografie. Doplni do viet slova z ponuky, aby tvrdenia boli
spravne.(9 b)

Ponuka: slov: Vah, vody, ochrana, nadrze, vod, mineraloy, jazera,
Hron,, rekredciu

MNa Slovensku prameni
mnozstvoriek , napr:

v pravidelnych intervaloch

vystrekuje vodu do vyEky
g *u e 'y .'- m— '-

Ma Slovensku je mnozstvo Vodné nadrie sa postavené

mineralnych prameniov. ich Ako zisobdrne pitnej vody.  Taichy si umelo vybudované
poétom a zloZenim............ SlGZia aj ako protipovodfiowd ----eeeseseeeeeeseeneee

sa Slovenskoradimedzi @ s Gzemia aj NajvEE}ie zdsobdrne ............ .
najuyznamnejiie StAtysVeta.  Na  ..occcecceceeceeeeeeenens ; suna Zitnom ostrove.

4.Kde zasadim zemiaky a kde obilie?

A) Prezri si obrazky. Pretitaj si rozpravanie deti o povrchu krajiny.
Prirad’ rozpravanie - rovnakou farbou bubliny vyfarbi krizok pri obrazku.(3 b)

.

Powrch kiajiny je rovinaté
tizemie, Vidim tu polia, na ktorjch ;
i pst plodn Povch iz e
Tk pestald homaté izemie, Urite
je to kedsny krgj vhodng
Povikiafiye {_ na turistiku.
hornaté (zemia. Sd1am




B)Prira d k textom spravne fotografie ( 5b )

Kotlina je rovinaté Gzemie ob- Pohorie je slvislé pasmo

klopené zo vSetkych stran poho- vrchov. Napriklad Vysoké

riami. Napriklad Juhoslovenska Tatry, Velka Fatra, Malé

kotlina, KoSicka kotlina. Karpaty.
Nizina je Gzemie Udolie je krajina poz
s rovnym povrchom. Tiesnava je velmi uzke rieky v hornatom Kkra,
VyuzZiva sa najma ako Udolie medzi pohoriami. Napriklad udolie riek
polnohospodarska poda. Napriklad Maninska Vah, adolie rieky Slat
Napriklad Podunajska tiesnava, Zadielska
nizina. tiesnava.

C) Wstrihni si karti ¢ky s pomenovanim miesta i obrazky : Na ilustraci
prilep karti ¢ky s pomenovanim miesta, kde séo nachadza a kde by si
mohol pestova dané rastlinky.

(13 b)




5.Poznam historiu svojej krajiny?

A) Do ¢asovej krivky prilep jednotlivé obrazky podra storctia a

historickej udalosti:
(10) CASOVA KRIVKA

Osidlovanie (izemia dnesného
Slovenska Slovanmi

Velkomoravska ri3a,
prvé pismo Hlaholika

Vznik Uhorska
Vpad Tatarov
do Uhorska
Panovanie
Marie Terézie
Uzakonenie prvého
spisovného jazyka
1. svetova vojna
Vznik Ceskoslovenskej republiky
Stcasnost 2. svetové vojna

Vznik Slovenskej republiky




6.Slasnos’ — symboly mojej krajiny

A)Pozri si obrazky, pomenuj,¢o vidiS na obrazku a doph region Slovenska,
kde by si to
mohol n4je’, vidiet’, navstivi, kapit’. (20b)




B) PodPa indicii doplii ndzvy eurdpskych krajin, ktoré predstavuju
jednotlivé obrazky.




C)Vystrihni puzzle, spoj pomenovanie Statheho synddu s jeho obrazkom,
dvojice puzzlov nalep do ramika (10 b).

- oficialny nazov
i hlavné mesto
§tatna pecat
mena




4C

S5A

NiZina

LuZny les

Holé skaly

Kosodrevina

Smrekovy les

Vysokohorska lika

Dubovy les

Bukovy les

Povystrihuj si obrazky, ktorésiavPL :

Q
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